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E(Rig(es du jeu du

MORY DE5 ANIMAUX

DLURILINGUE

Cocorico!Hi han!Miaou ! Reconnaissez-vous ces cris d'animaux en francais ? Probablement...
Mais saurez-vous reconnaitre ces cris dans d’autres langues ? Pour le découvrir, il vous
faudra jouer au memory des animaux !

\5)2 Commencez par mélanger les cartes et placez-les face cachée sur la table. Le premier joueur
s sélectionne deux cartes et les retourne en lisant le cri inscrit sur chacune des cartes (s'il n‘est
Q P pas lecteur, I'adulte lira les différents cris). Si les deux cartes sont identiques - donc si les
cris des animaux sont identiques -, il les remporte, sinon il les retourne de nouveau. Le joueur
a sa gauche retourne a son tour deux cartes et ainsi de suite... Le but étant de mémoriser

I'emplacement des différentes cartes afin de retourner successivement les deux cartes
identiques formant la paire pour les remporter.

LA PARTLE EST TERMINEE QUAND TOUTES LES PAIRES ONT ETE TROUVEES. LE JOUEUR QUI

’,

AREMPORTE LE PLUS DE CARTES A GAGNE LA PARTLE.

Pour corser la partiej |ors<1u‘une carte aPParaTt une deuxizme Jois dans la partie)
demander aux enfants de se souveniv du cri lu par [adulte la premire [os |

Pour  injormation :

oink oink i le cochon en anqlais see [miikjh] dit la chéwre en arabe libanais

.. iii-000 dit e en itdlien mp Mp kwwa kwway dit la 3renoul\|e en hébreu
/ / . - mac mac dit le canard en roumain € (S [‘jheu 9heu1 dt le chien en bencjaﬁ
OOO hiii dit le cheval en espagnd I Ik st [dj' dj' dj'] dit la souris en chinois mandarin
kikeriki di e g en allemand vidou  riaou dit le chat en gec

Pour écouter le cri des animaux, c'est ici :
www.dulala.fr/annexes-audios-souris/

+ Les onomatopées : une interprétation du
monde selon les langues

* Variation des normes d'une langue
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gheu gheu




oink oink

oink oink

Kikeriki




mp Mp

kwwa kwwa

(o)
=1
—
=
[}
—
(S
=
=
=
—
=
==
—
=




