
Commencez par mélanger les cartes et placez-les face cachée sur la table. Le premier joueur 
sélectionne deux cartes et les retourne en lisant le cri inscrit sur chacune des cartes (s’il n’est 
pas lecteur, l’adulte lira les différents cris). Si les deux cartes sont identiques - donc si les 
cris des animaux sont identiques -, il les remporte, sinon il les retourne de nouveau. Le joueur 
à sa gauche retourne à son tour deux cartes et ainsi de suite... Le but étant de mémoriser 
l’emplacement des différentes cartes afin de retourner successivement les deux cartes 
identiques formant la paire pour les remporter.

Cocorico ! Hi han ! Miaou ! Reconnaissez-vous ces cris d’animaux en français ? Probablement…
Mais saurez-vous reconnaitre ces cris dans d’autres langues ? Pour le découvrir, il vous 
faudra jouer au memory des animaux !

              [miiigh] dit la chèvre en arabe libanais
                     [kwwa kwwa] dit la grenouille en hébreu

           [gheu gheu] dit le chien en bengalî
                                        [dj’ dj’ dj’] dit la souris en chinois mandarin

       νιάου     [niaou] dit le chat en grec

oink oink dit le cochon en anglais
iii-ooo dit l’âne en italien
mac mac dit le canard en roumain
hiii dit le cheval en espagnol
kikeriki dit le coq en allemand
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• Les onomatopées : une interprétation du 
monde selon les langues
• Variation des normes d’une langue 
à l’autre

Pour écouter le cri des animaux, c’est ici : 
www.dulala.fr/annexes-audios-souris/



mac mac 

roumain

νιάου

grec moderne

niaou
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iii - ooo
Italien

hiii

espagnol
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arabe libanais

miiigh

bengalî

gheu gheu
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oink oink
anglais

oïnk oïnk

kikeriki

allemand
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hébreu

kwwa kwwa

吱吱吱

chinois mandarin

dj’ dj’ dj’
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