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D’UNE LANGUE A L’AUTRE

@égles du Jeu du

1A

DES LANGUES

Un pefit Ponsson et un petit oiseau doivent prendre le train pour retrouver leurs familes..
Hidez—les a construire un train Plunlmgue |

Vous pouvez jouer...

Un contre un

Le joueur 1 a un plateau de jeu qu’il ne doit pas montrer au joueur 2. Le joueur 2 a cinq
jetons-wagons devant lui et un plateau vierge. Le joueur 1 doit faire remettre les wagons
dans le méme ordre que sur son plateau au joueur 2 en décrivant les jetons un par un.
Equipe contre équipe

Suivre le méme déroulé avec plusieurs joueurs dans chaque équipe.

En autonomie

Proposer a un enfant de reconstituer le train sur son plateau vierge en observant le
plateau de jeu modéle.

[ PRRTTE EST TERMINEE QUAND TOUS LES WAGONS ON ETE PLALES DANS L'ORDRE |

LES NTVEAUX
g Pour commencer : 7 9raphies a décrire
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Un peu p \us com lexe 3 gep h|es 3 décrire
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' ' ' g Pour les ex erts des lanques b 9raph|es & décrire
e défi est & son comble : & qraphies, dont deux proches |
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AVEL-VOUS RECONNU CES LANGUES T

gl [ayila] en arabe familie [familié] en roumain
(L+A1 [biteuseubi] en amharique &@LU [koutoumpa] en tamoul
ceMbs [simya] en russe 7}% [katchok] en coréen

Pour découvrir le Kamishibai Un Petit poisson, un Petit oiseau, cest 10T |



https://kamilala.org/nos-ressources/
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JETONS-WAGONS A DECOUPER
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. arabe : amharique

: coréen

DULALA

D’UNE LANGUE A LAUTRE

Avez-vouy reconimun ces langues ?
. : tamoul
. : roumain

: francais

. russe
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